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Uvod

Moji absolventskou praci tvori kratky autorsky animovany film,
ktery umélecky zpracovava muj vlastni zaZitek z autonehody. Radi se
tak k proudu film1, ve kterém autofi vypravi velmi osobni svédectvi
s vyuzitim animacnich technik a zkratek.

Film sleduje hlavni hrdinku, ktera prozije dopravni nehodu, a jeji
vyrovnavani se se zazitkem. Moje postava Noa se postupné uzavre
se rozhodla vizualné ztvarnit jako vodu. Zpocatku jen jako vodni
bubliny, které ji stoupaji z ist, postupné jako povoden, co ji zaplavi
dim. Z domova ji nakonec vytahne az jeji maminka, druha a posledni
postava mého filmu. Film pro mé predstavuje vlastni zptsob, jak se
vyrovnat se zazitkem.

Pro pribéh jsem zvolila bezdialogovou formu, coz povazuji za nej-
vhodnéjsi format pro vypravéni osobnich pribéhti. Avsak filmy, které
dokazi divakiim odvypraveét citlivé téma pomoci animacnich zkratek
avytvarna, jsou vyzvou i pro zku$ené animatory. M1j film je silné ba-
revneé stylizovan do odstinu modré a komunikuje myslenku i pomoci
pocitt, které tato barva vyvolava. Oslovi predevsim citlivé osoby,
které maji podobny prozitek.

K filmu je vytvorena webova stranka, slouzici jako informacni letak
k filmu a nabizejici odkazy na spole¢nosti a odborniky, ktefi se vé-
nuji tématu ndhlé mimoradné udalosti v Zivoté. V ramci reSersi pro
svillj projekt jsem se zicastnila seminare spolec¢nosti SOFA a kurzu
krizové intervence.

M4 pisemna absolventska prace se déli na dveé ¢asti. V teoretické
Casti své pisemné prace se zaméruji na proménu technik a témat ne-
zavislych autorskych filmt a na vyzvy, kterym animace a animatori
mohou v pristich letech Celit. Soustredila jsem se predevsim na Ces-
kou animaci a jeji tradici, kterda mé samotnou ovliviiuje. V praktické
Casti své pisemné prace popisuji vznik svého absolventského filmu
a pouzité techniky.
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Teoreticka céast
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Animace

Animace se zrodila na pfelomu 19. a 20. stoletil. Za
téch vice nez 100 let prosla dynamickym technolo-
gickym vyvojem. Byla ovlivnéna pokrokem v ob-
lasti fotoaparati, zaznamovych médii, digitalizace

Autorska animace

Co definuje autorskou nezavislou animaci, je pre-
devsim osoba autora, ktery zastava roli reziséra,
vytvarnika, animétora a scénaristy. V nékterych
pripadech se jedna o autorské duo ¢i jinak velmi
malou skupinu tvorici s minimalnim rozpoctem.

Autorska animace stoji v protikladu ke komerc-
nim snimkam, které jsou prezentovany v kinech
a na streamovacich serverech. Norman McLaren
prohlasil o animaci, Ze se jedné o ,,neviditelné
umeéni“. Krom filmovych festivalll neexistuje zad-
na forma distribuce téchto kratkometraznich au-
torskych snimkd. Mnoho filmovych $kol nemé ani
filmotéku praci studentd pristupnou verejnosti.
Vyjimkou je nové FAMU(Filmova a televizni fa-
kulta Akademie muzickych uméni v Praze), ktera
nabizi ke zhlédnuti filmy svych studentd, oviem
za placenou branou.

DalSim aspektem, pro¢ je autorska animace nevi-
ditelnym uménim, je publikum, Siroka verejnost

Zanry animace

Experimentalni animace

Kromé narativnich film vznikaji i experimental-
ni, ¢isté vytvarné a nenarativni snimky, vystavéné
na bohatém vytvarnu a fascinaci obrazem, ¢asto
doprovazené hudbou. Takovy film se spoléh4 na
citovost, neni ¢asto pro svou formu pristupny Si-
rokému publiku a prinasi jisty prvek vizualniho
experimentu a oprosténi od myslenek. Tato forma
je experimentem a prozkoumavanim hranic nepti-
béhového vypraveéni.

Casto zkouma4 a narazi na hranici toho, co je az divak
ochotny unést, kdy je jeji sledovani zazitkem a kdy

pouhym mihotem ndhodného navazujiciho pohybu.

1

17

a vyvoje 3D pocitacové grafiky. V této kapitole se
zamérim na nékteré z podtypt a zanr, do jakych
se podle pouzitych technik animace déli.

si predstavi animovany film jako médium vyhra-
zené détem, coZ je stigma, které si animace nese.

Osobneé si myslim, Ze autorsky film prinasi svobodu
a svédectvi o malych fenoménech lidského Zivota.
Prinasi moznost zpostredkovat jinak velmi obtizné
komunikovatelné zkuSenosti.

Autorska animace je ¢asto protikladem ke komer¢-
ni animaci a velkym animaé¢nim studiim. Vznika
v malych tymech ¢éi pod rukama jednotlivce a ma
svilj specificky vytvarny a vypravéci jazyk. Ceska
animovana tvorba navazuje na bohatou historii
predevsim stop-motion loutkové animace.

Kratky film je specifickym formatem i pro svou
stopaz, kdy vypravuje pribéh ¢i mySlenku v roz-
sahu zpravidla do 10 minut. M4 bohaté vyrazové
prostredky, velmi popularni formou je tzv. bezdia-
logovy film. Okouzluje i jazykovou bezbariérovosti
a pristupnosti.

Pro své sepjeti s hudbou, ktera je casto podkresem,
ma velmi blizko k pouziti ve videoklipech.

Anidok a videoklip

Dal$imi podzanry animace, které nelze nezminit,
jsou tzv. ,anidoky”, tedy animované dokumenty,
a videoklipy k hudbé. Ty jiz mohou mit nadech ko-
merce, jsou zadanym zanrem na objednavku. Jejich
témata a ndmeéty jsou podrizeny objednateli a typu
zakazky, pro kterou vznikly. I tak vznikaji velmi
pozoruhodné snimky, ve kterym se mize projevit
osobitost vytvarnika-animatora.

Cavalier, Stephen. The world history of animation. London: Aurum, 2011. ISBN 978-1-84513-714-4



Techniky animace

TRADICNI

Loutkova animace

Loutkova animace je pro mnoho tvirct velmi la-
kava, ma své kouzlo a vyzaduje velkou preciznost.
V dnesni digitalni dobé je tak stale pojitkem mezi
remeslem a nezbytnym digitalnim procesem. Dava
moznost ukazat zruénost a vytvarno autora a je stale
velmi rozmanitou. Loutkova animace ma v Cechach
silnou tradici, vznikla s jejich pomoci spousta ve-
¢ernickd a ikonické klasiky od autord, jako byl Jiti
Trnka, Hermina Tyrlova, Jan Svankmajer, Karel
Zeman, Michaela Pavlatova a manzelé Dodalovi.

Ceska animace je ve svété znama a animatori z Cech
jsou povazovani za mistry loutkové animace. Pri-
kladem je britsky loutkovy film Salvation Has No
Name (2022), ktery byl spolu-vytvaren s ¢eskymi
animatory.

Technologicky vyvoj do animace, i té loutkové, silné
promlouva. Mame k dispozici vykonnéjsi kamery,
pocitace a filmové triky. Roz§ifuje moznosti pohybu
loutek a dalsi postprodukéni tpravu.

Po nastupu 3D animace byl loutkové animaci pred-
vidan zanik. To plati pro komerc¢ni tvorbu velkych
studii. Ale ¢im to, Ze se progndza zcela nenaplnila
a loutkové filmy jsou stale oblibenym médiem, ze-
jména mladych umélca?

Mladou generaci neopousti touha po hledani no-
vych podob a vyzev.
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1. Videoklip Oberka King of Bhangra

2. Loutkova animace

Jako priklad uvedu Martina Petrklicka, ktery ve
svém filmu Panta Rhei z roku 2016 vypravi temny
pribéh s pomoci loutek ze syrového masa.

Velmi popularni je také plastelinova stop-motion
animace, ve které jsou loutky tvoreny modelinou.
Jemna a tvarna plastelina umoziuje pouziti velmi
plynulych efektt a pohybu.

Malba na folii
Ultrafan je nazev ¢iré folie, podobné celofanu. Je
pouzivana v tradi¢ni kreslené animaci jako podklad,
prevazné pro titulky a jako podklad pro jednotlivé
faze animace.?

Diky ultrafanu jiz nebylo tfeba prekreslovat celou
scénu pro jednu malou zménu ve snimku, ultrafan
umoznil vrstvit, stejné jako v digitalni animaci po-
uziti digitalnich vrstev. Stacilo tak prekreslit pouze
meénici se ¢ast, nikoliv celou scénu.

Malba na sklo

Sklomalba je velmi slozita technika, ve které kame-
ra snima tabulku, nebo nékolik tabulek skla pres
sebe. Casteéna malba na sklo je pouZivana v kom-
binaci k jiné technice pro docileni efekti mlhy.

Piskova animace

Jedna se o dalsi velmi slozitou tradi¢ni techniku.
Vytvarnik pouziva prosvétlovaci stdl, na kterém
je umisténa sklenéna deska. Médiem nesoucim
kresbu je pisek. Vytvarnik pomoci nastroji nebo
holé ruky vytvari obrazce, které snima snimek po
snimku kamerou.Ze své podstaty jde o dalsi kate-
gorii stop-motion animace. > Kamera je umisténé
nad deskou, aby obraz nebyl zkreslen perspektivou.
Piskova animace nese mnoho podobnosti s malbou
na sklo. Oboje je takzvanou totalni animaci, tedy
animaci, kde je kazdy snimek kreslen znova a zno-
va, véetné pozadi. Nelze tedy mit jedno nakreslené
pozadi, které zlistava a méni se pouze vrchni vrstva.
Piskova technika nese specificky vytvarny rukopis
a neumoznuje prili§ mnoho detailt nebo paletu
barev. Vyuziva pouze okrové odstiny piskd, které
muze barevné ovlivnit zabarveni pouzitého svétla.

Ploskova animace

Tato technika operuje v ploSe, neni tedy prostorova.
Vyuziva vrstveni papird, latek nebo jinych mate-
riald pres sebe. Animované postavy a objekty maji

2 Padérova Anna, Animace malbou na skle. Praha, 2020.
38s. Bakalarska prace. Akademie muzickych uméniv praze
filmova a televizni fakulta . Vedouci prace Mgr. EliSka
Décka, Ph.D.

3 Dutka, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. Praha
AMU 2004. 159 s. ISBN 8073310120
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3. Jurij Norstejn JeZek v mlze

4. Piskova animace

5. Styl animace typicky pro Lotte Reiniger



charakter papirové loutky. Postava je rozstrihana
na ¢asti, obvykle tam, kde jsou klouby. Pohyb je
tvoren posunem papirkl po plose. Jiné zmény, jako
napriklad zmény vyrazu nebo gesta ruky, je docile-
no vymeénénim konkrétniho papirku, za jiny. Diky
tomu, Ze se ¢asti loutky znovu pouzivaji, je mozné
vytvorit mnohem detailnéjsi loutky, nez v pripadé
kreslené animace, kdy recyklace vytvarného mate-
ridlu neni prilis mozna.

Ploskové animace velmi oblibend a vyuzivani. Lze
ji uplatnit jak analogové, tak v digitalnich progra-
mech.?

DIGITALNI

Casosbér

Anglicky timelapse, je porizeni zdiznamu ménici
se scény z jednoho pevného bodu po urcité ¢asové
obdobi. Jako hyperlapsi oznac¢ujeme ¢asosbérné
snimani, kdy se snimky pohybu daji pres sebe, po-
dobné jako pri multiexpozici.®

Rotoskopie

Mezi dalsi techniky patfi pixilace a rotoskopie,
kdy se pracuje s redlnymi nato¢enymi zabéry osob
a predméti, které jsou dale prekreslovany a slouzi
jako podklad pro kreslenou animaci. Tato technika
byla pouzita napriklad pro ¢esky film Alois Nebel .

Trendy v animaci

NARATIVNiI TRENDY

V této Casti v rAmei nékolika odstavet shrnu tii
nejcastéji se vyskytujici motivy vypravéni.

Osobni svédectvi
Autorovy individualni prozitky, postoje a nazory
patri mezi neustale se objevujici témata animova-

4. Tamtéz

5 Timelapse vs hyperlapse: What'’s the difference. Forbes.
[online].2021-04-11 [cit. 2025-02-22]. Dostupné online.
https://www.forbes.com/sites/geoffreymorrison/2021/04/11/
timelapse-vs-hyperlapse-whats-the-difference/

6 Tvarci Nebela o rotoskopii: Jedna otocka hlavy trvala
i patnact hodin. IDNES.cz. [online]. 2011-09-28 [cit. 2025-
03-31]. Dostupné online https:/www.idnes.cz/kultura/
film-televize/jak-se-delal-nebel-nejdriv-se-natacelo-potom-
pitvalo.A110926_170234_filmvideo_tt
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6. Priklad Hyperlapse

nych filmi. Tyto mikropribéhy jsou ¢asto doplnéné
0 osobity vytvarny styl, diky kterému je tento Zanr
takrka nevycerpatelny. Tato osobni svédectvi nejsou
pouze vyctem fakti, ¢asto je hlavnim sdélenim emo-
tivnost momentu ¢i sdéleninesdélitelného prozitku.
ProtoZe jde o osobni svédectvi, jedna se pro autory
o emocionalné velmi diilezité téma. Je to napriklad
ztrata blizniho, rozvod, materstvi...

Globalni témata

V nasem svéte se neustale méni politické, ekono-
mické a spolecenské okolnosti. Suverénni autor
autorského animovaného filmu prinasi svédectvi
téchto globalnich zmén. Mezi silici témata posledni
dekady patri migrace, uprchlictvi, valka, chudoba
a klimaticka krize. Narozdil od vysSe zminéného
tento typ filmul ze své podstaty predava fakta a jis-
tou osvétovost. Snazi se o informovanost publika

a ¢asto vyzyvaji k akci.

Animovany gag

Humor k animaci patri. Animace dovoluje vytvar-
nou nadsazku a komunikuje audiovizualné. Neni
omezena fyzikou readlného svéta, animace je svétem
trikd a osaleni oka.

Ceska animace: Historie, vybér
ukazek a vyzvy

Zakladatelé a prikopnici ¢eské animace.

1932

Manzelé Karel a Irena Dodalovi zalozili v Praze prvni
¢eské studio animovaného filmu IRE-film.” Hlavni
animatorkou se stala Karlova prvni manzelka, Her-
mina Tyrlova. IRE-film se orientoval na filmové
reklamy. Jejich prvni velkou zakazkou se v roce
1935 stalo VSudybylovo dobrodruzstvi od Ceskoslo-
venského rozhlasu.? Na tomto snimku spolupraco-
vala jména zasadni pro pozdéjsi vyvoj - mlady Jiri
Trnka, ktery stylizoval a upravil Hurvinka, Josef
Skuba, autor Hurvinka, a Jaroslav Jezek, ktery slozil
hudbu.® Tento snimek byl prvni ¢eskoslovenské

7 Struskova, Eva. (2006). Irena & Karel Dodal. Prikopnici
¢eského animovaného filmu. Iluminace, 18(3), 99-146

8 Ukézala Cech@im, Ze animovany film neni jen groteska.
Osudové Zeny: Irena Dodalova. Dvojka [online]. 2019-10-05
[cit. 2025-03-31]. Dostupné online https:/dvojka.rozhlas.
cz/ukazala-cechum-ze-animovany-film-neni-jen-groteska-
osudove-zeny-irena-dodalova-8086896

9 VsSudybylovo dobrodruzstvi. Filmovy prehled
[online]. [cit. 2025-03-31]. Dostupné online https:/
www.filmovyprehled.cz/cs/film/398585/vsudybylovo-

21

7. Vsudybylovo dobrodruzstvi



dilo uvedené na filmovém festivalu v Benatkach,
kde ziskal ¢estné uznani.l°

Ire-film kon¢i v roce 1938 a manzelé Dodalovi emi-
grujit

1942

Po konci Ire-filmu se Hermina Tyrlova stéhuje do
Zlina a pracuje pro Filmové ateliéry Zlin. V roce 1942
realizuje sv{j prvni loutkovy film Ferda mravenec.!?

1943

Karel Zeman se stava asistentem Herminy Tyrlové
a spolupracuji na filmech. V roce 1955 vznika ve
Zlinskych ateliérech Zemanova Cesta do pravéku.
Zeman se stava slavnym jako prikopnik trikového
filmu. 3

1945

V roce 1945 spoluzaklada Jiti Trnka animacni stu-
dio Bratfi v triku.'* Autorem ikonického loga je
vytvarnik Jifi Miller.!> Trnkovi bylo v té dobé 33
let a mél za sebou studium na UMPRUM, tvorbu
kulis pro divadlo Josefa Skuby a vlastni loutko-
vé divadlo v dnesnim prazském divadle Rokoko.
Bratfi v triku jsou nejstarsim ¢eskym animaénim
studiem a pokladaji zakladni kdAmen rozkvétu ceské
animace. Pripisovano je mu 1600 aZ 2 000 tituld, od
kratkometraznich az po celovecerni.

Trnka se dale vénuje prevazné loutkové animaci
a zaklada v roce 1947 Studio loutkového filmu.1®

dobrodruzstvi

10 Struskovi, Eva. (2013). Dodalovi: priukopnici ¢eského
animovaného filmu. Praha: Narodni filmovy archiv, 2013.
ISBN 978-80-7004-152-9.

11 Struskov4, Eva. (2013). Dodalovi: prikopnici ¢eského
animovaného filmu. Praha: Narodni filmovy archiv, 2013.
ISBN 978-80-7004-152-9.

12 Bene$ova, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Cs.filmovy
dstav, 1982. MK CSR 59-084-80

13 Zemanovd, Ludmila. Karel Zeman a jeho kouzelny svét.
1. vyd. Brno. ISBN 978-80-264-0941-0

14 Jiti Trnka. Filmovy prehled [online]. [cit. 2025-02-
22]. Dostupné online. https:/www.filmovyprehled.cz/cs/
person/28391/jiri-trnka

15 Co vSechno maji Bratfi v triku na triku? Vecernic¢ky
i Toma a Jerryho. Ceska Televize. [online]. 2015-11-25 [cit.
2025-03-31]. Dostupné online. https://ct24.ceskatelevize.cz/
clanek/kultura/co-vsechno-maji-bratri-v-triku-na-triku-
vecernicky-i-toma-a-jerryho-124367

16 Jiri Trnka. Filmovy prehled [online]. [cit. 2025-02-
22]. Dostupné online. https:/www.filmovyprehled.cz/cs/
person/28391/jiri-trnka
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8. Jeden z pocinit studia Bratri v triku

1960

Rezisér a vytvarnik Vaclav Bedfich stoji na po¢atku
historie Vecernicka. Reziroval prvni vecernicko-
vou sérii, O televiznim strasidylku, a ikonickou
vecernickovou znélku, ktera je dnes nejstarsi stale
pouzivanou televizni znélkou v Cechach.”

Spolupracoval na titulech Maxipes Fik, Bob a Bobek
a Makova panenka. Veéerni¢ku Rikani o vile Amalce
dal také vytvarnou podobu. 8Casteéné uvolnéni
cenzury dava moznost vzniku Ceskoslovenské nové
vilny, inspirujici se v dilech Francouzské nové viny.
Vyrazné tviiréi osobnosti maji moznost se projevit.!°

1964

Je realizovan film Limonadovy Joe aneb Konska
opera spisovatele, animatora,, ilustratora a reziséra
Jitiho Brdecky. Film reziroval Oldfich Lipsky. 2°

Jiri Svankmajer nataéi sviij prvni kratky film Po-
sledni trik pana Schwarcewalldea a pana Edgara.
Jeho filmarsky vyvoj je dynamicky. Je povazovan
za postavu ceského filmového surrealismu. Praco-
val s mnoha filmovymi technikami, vytvoril jak
animovan4, tak hrané dila. V roce 1988 predstavuje
svlj prvni dlouhometrazni film Néco z Alenky na
motivy Alenky v Fi8i div Lewise Carolla.2!

1970
Normalizace, zanik Ceskoslovenské nové viny.??

1989

Po sametové revoluci prichazi postupna privatizace
filmu, filmarti se vyrovnavaji s trznim hospodar-
stvim a zménou ve financovani film.23

17  Frys, Josef. 120 osobnosti Podbrdska. Plzen: Stary most,
2018. ISBN 978-80-87338-70-4. Kapitola Vaclav Bedrich, s.
107-108.

18 Vaclav Bedfich je spjat s Vederni¢kem. Ceska televize
[online]. 2009-07-03 [cit. 2025-03-31]. Dostupné online.
https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/archiv/vaclav-bedrich-
je-spjat-s-vecernickem-157632

19 Hames, Peter, Ceskoslovenska nova vlna. Praha: Levné
knihy, 2008. ISBN 978-80-7309-580-2

20 NOSTALGIE, Mési¢nik. Limonéadovy Joe slavi 60 let.
Hlavnim hrdinou mél byt Gott nebo Kodet. iDNES.cz [online].
2024-03-10 [cit. 2025-02-03]. Dostupné online. https:/www.
idnes.cz/zpravy/revue/spolecnost/limonadovy-joe-fiala-
fialova-schoberova-kopecky

21 Jan Svankmajer. Filmovy prehled [online]. [cit. 2025-
02-22]. Dostupné online. https:/www.filmovyprehled.cz/
cs/person/406/jan-svankmajer

22 Hames, Peter, Ceskoslovenska nové vlna. Praha: Levné
knihy, 2008. ISBN 978-80-7309-580-2

23 Michal Carnicky. Cesky filmovy priimysl po roce
1989: Pri¢iny a nasledky orientace studiového komplexu
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9. Plakat filmu Limonadovy Joe


https://cs.wikipedia.org/wiki/International_Standard_Book_Number
https://cs.wikipedia.org/wiki/International_Standard_Book_Number
https://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/978-80-264-0941-0

VYBER ZE SOUCASNYCH TVURCU
Motyli ¢as (1993)

Byl na dlouhou dobu poslednim ¢eskym snimkem,
ktery soutézil na festivalu Annecy v sekci celovecer-
ni film. Tvlrcem je reZisér Bretislav Pojar.

Dcera (2019)
Film Darji Kas¢ejevové byl mezi péti nominovanymi
filmy na Oscara v kategorii kratkych filmu.

Moje slunce Mad (2021)

Michaela Pavlatova je aktivni tviirkyni filmt a peda-
gozkou na FAMU. V roce 1987 absolvuje se snimkem
Etuda z Alba. Déle predstavuje snimek Repete (1995),
ocenény Zlatym medvédem na Berlienale. V roce
2021 s filmem Moje Slunce Mad vyhrava francouz-
ského Césara za nejlepsi animovany film. Vénuje se
prevazné lidskym vztahtim

Mysi patri do nebe (2021)

Koprodukéni snimek Jana Bubenicka a Denisy
Grimmové. Knizni predlohou je kniha spisova-
telky Ivy Prochazkové. O cenu v Annecy souperil
mimo jiné také s filmem Moje slunce Mad. Bylo to
po 30 letech, co se ¢eské filmy dostaly do nominace
v hlavni sekeci. 24

Zivot k sezrani (2024)

Celovecerni stop-motion film Kristiny Dufkové na
motivy knihy Mikaéla Olliviera. Nominovany na
radu cen.

Hurikan (2024)

Stylové navazuje na snimek Happy End. Je pro-
pracovanéjsi a dimyslnéjsi. Je tvoren kreslenou
digitalni animaci za pomoci 3D modelt slouzicich
jako reference. Film ziskal cenu publika pro kratky
snimek na festivalu Annecy.

Ahoj Léto (2024)

Veronika Zacharova studovala graficky design, coz
se promita do jeji tvorby a minimalistického stylu.
Vénuje se knizni ilustraci, designu a animovanym
filmtm. Stala se autorkou vizualu filmového fes-
tivalu Anifilm v roce 2024. Film Ahoj Léto byl na
festivalu Annecy ocenén Cenou mladého divaka.

Barrandov na zahraniéni zakazky. Brno, 2007. 56s.
Bakalarska diplomova prace Masarykova univerzita
Filosoficka fakulta. Vedouci prace Mgr. Pavel Skopal.

24. Ceské animované filmy budou po témér 30 letech
soutézit na festivalu v Annecy. Aktualné.cz [online]. 2021-
05-22 [cit. 2025-03-31]. Dostupné online. https:/magazin.
aktualne.cz/kultura/film/ceske-animovane-filmy-budou-
soutezit-annecy/r~23fiadcabadgileba4s60cc47absf122/

10. Plakat filmu Moje slunce Mad

VYZVY, KTERYM CESKA ANIMACE CELI
Financovani

Po zméneé politického systému se zménilo i statni fi-
nancovani animovaného filmu.?5 V Ceské republice
dnes existuje moznost zazadat si o podporu Statniho
fondu CR pro podporu a rozvoj éeské kinematogra-
fie. Pro ¢ast animatort, ktefi nesplinuji podminky
pro zadost o grant, existuje moznost ziskani financi
prostrednictvim crowfundingu. V ¢eském prostredi
predevsim online platforma Hithit.

Dalsi vyzvou je marketing. Prace na distribuci je
v podstaté stejna jako u celovecerniho filmu, ale
neni mozné zaplatit stejné penize za triminutovy
film jako za celovecerni snimek. Ptiklad takové pra-
ce, je prihlasovani filmu na festivaly a vypliiovani
potrebnych prihlasek a dokumentt pro Gcast a pla-
ceni reklam stoji stejné, nehledé na délku snimku.
Mnoho tvirct kratkych animovanych filmu tedy
logicky neinvestuje do zviditelnéni tolik penéz. Ne-
zainterestovany divak ma ale ¢asto pocit, Ze Zaddna
soucasnd nezavisla tvorba nevznika. V podstateé se
takova tvorba viibec nedostane k divakovi a Zanr
kratkometraznich filma je nékdy povaZovan za ta-
kovou skolni prapravy, nez se animator dostane
k celoveéernim filmtm.

Al

Dle mého osobniho nazoru praxe ukazuje, ze uméla
inteligence, zkracené Al, nedokaze praci animatort
a animatorek nahradit. Velka studia hledaji zptisob
jak proces urychlit a zlevnit, stale vSak neni mozné
se obejit bez svych zaméstnancti.

Za zminku stoji kratky animovany snimek platfor-
my Netflix z japonské produkce Chlapec a Pes.26
Tento film pouziva generativni umélou inteligenci,
takzvané Al, k tvorbé pozadi.

Pribéh vypravi o malém chlapcia jeho robotickém
psovi, od kterého je v pribéhu filmu odloucen.

Nejdrive vznikla skica nakreslend umeélcem, ktera
byla dale upravena Al. Findlni obrazek byl jesté
upraven ¢lovékem, aZ poté byl schvalen. Udajné
meélo jit o test, zdali by uméla inteligence byla schop-

25 Michal Carnicky. Cesky filmovy prémysl po roce
1989: Pric¢iny a nasledky orientace studiového komplexu
Barrandov na zahrani¢ni zakazky. Brno, 2007. 56s.
Bakalarska diplomova prace Masarykova univerzita
Filosoficka fakulta. Mgr. Pavel Skopal.

26 Netflix Uses Al to Generate Anime Short Film -
Reactions Follow. Cined.com [online]. 2023-02-06 [cit. 2025-
03-31]. Dostupné online. https:/www.cined.com/netflix-
uses-ai-to-generate-anime-short-film-reactions-follow/

11. Chlapec a pes, findlni scéna vytvorena Al


https://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Denisa_Grimmov%C3%A1&action=edit&redlink=1

na pomoct produkei anime a kreslenych filmi a vy-
reSit nedostatek pracovnich sil. Otazka zlstava,
jestli nedostatek pracovnich sil neznamena jen to,
Ze korporace nejsou ochotné zaplatit animatorim
distojnou mzdu a generovani obrazkl pro né neni
jen zptsob jak uSetrit.

Dalsi kontroverzi byly zavérec¢né titulky, kdy umél-
ci, kteri tvorili prvotni skici pro generovani final-
nich pozadi, nebyli zminéni v zdvérecnych titulcich.
Na misté, kde by mélo byt jejich jméno, bylo napsa-
no pouze Al (+¢lovek).

Pravdou zlstava, Ze pouziti Al je levnéjsi a rychlejsi.
Na druhou stranu Al pouze kopiruje a vyuziva uz
existujici dila na internetu, a to bez souhlasu jejich
originalnich tvired pro svou fotobanku.

Osobné nevérim, Ze by Al dokazalo vytvorit néco
nového, origindlniho a dokézalo vypravét pribéh
v ramci prostredi.

Zaveér

Animace je svébytné disciplina a éesti autori maji
vyrazny rukopis, ktery Cerpa z bohaté historie
a osobnosti na vytvarné scéné. Kazdy rok vznika
mnoho studentskych film, které se zabyvaji rozlic-
nymi tématy a osobnim prozivanim jedince. Ceské
animaci byva vyéitano uplatnénijen na filmovych
festivalech a nedostatek komerénich zakazek. Misto
vytvarnika v realité dneSniho trhu prace je nejisté,
presto zajemcd o tento obor neubyva a vznikaji nova
pozoruhodna dila.

Animacn( scéna a financovani filmu se v nadchaze-
jicich letech budou vyporadavat s prichodem umélé
inteligence. Umeélci v odpovéd na to, budou stale
hledat nove zpisoby vyjadreni a moznosti, kam
propsat svlij autorsky rukopis.

Diky tomu se tradi¢ni animace stava atraktivnéji,
nez byla kdy driv. Posouvanilimitu techniky a vyu-
Zivani novych materiald, jako napriklad jiz zminéné
syrové maso, je néco, co stale pritahuje pozornost
publika. Navic vznika kouzlo fyzickému vystupu,
které umeéla inteligence nezvladne nahradit.

Pro ¢eskou animaci jsou typicka svébytna osoba au-
tora a jeho osobity rukopis. Diky tomu se nevycerpa-
laa daleje schopna ¢erpat z podnétl a vytvaret nova
dila. Animaéni styl velkych studii, jako naptiklad
studio Ghibli nebo Disney, jsou dnes jiz zcela repro-
dukovatelna pomoci nastroji umélé inteligence.

12. Zaverecné titulky filmu Chlapec a pes.



Prakticka cast
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Téma absolventské prace

Po zadani absolventské prace v ¢ervnu 2024 jsem
béhem prazdnin premyslela nad vybérem tématu.
Lakala mé tvorba animovaného filmu a védéla jsem,
ze mam rada subjektivni ptibéhy, silné zabarvené
prozivanim jedince. Ve své tvorbé vyuzivam barev-
nost a plisobeni na ¢lovéka a rada maluji figurativni
obrazy. Zacal se mi v hlavé skladat obrazek kratkého
animovaného filmu, ktery by popisoval silné subjek-
tivni zkuSenost, jeji dopad a pocity, které vyvolala.

Tvorba namétu

V letech 2022 a 2023 jsem se vyrovnavala s psychic-
kymi nasledky neptilis zdvazné autonehody. V té
dobé jsem siudélala ridi¢sky prikaz, ale ridit jsem
nikdy nezacala. Sednuti si do auta, byt jen na seda-
dlo spolujezdce, ve mné zacalo vyvolavat uzkostné
pocity.

Pro svou absolventskou praci jsem se rozhodla vy-
tvorit fiktivni pribéh divky jménem Noa, kterou si
nechavam odzit podobny zazitek. Destiluji intenzitu
svych dlouhodobych pocit do jednoho silného
momentu, na kterém je pribéh vystaven.

Pro mé je tento zaZitek néco, s ¢im se vyrovnavam
dlouhodobé. Svou postavu vSak nechavam své
dlouhodobé pocity prozit v jednom intenzivnim
momentu jejiho Zivota.

Pribéh m4 jisté autobiografické prvky. Je silné ovliv-
nén mym prozivanim, ale neni mym pribéhem.
Mym hlavnim zadmérem bylo predat pocity malého
traumatu pojiciho se s udéalosti, a ne vypravét svij
pribéh tak, jak se ve skute¢nosti stal.

Hlavni postava tedy nejsem ja a matka hlavni po-
stavy neni mou matkou. I proto jsem se zadmérné
snazila, aby se ndm postavy nepodobaly.

Postava Noy vznikla jiz v roce 2022, kdy jsem nastou-
pila do prvniho roéniku VOS. Vytvorila jsem ji pro
sviij film Navazani. Pro tvorbu svého absolventské-
ho pribéhu jsem po ni opét sdhla jako po svém alter
egu. Pro svilj jednoduchy design je idealni hrdinkou.
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13. Vizudlni navrh k filmu Noa

1. Porovnani filmu Navazani, 2022 a Noa, 2025



Design postav

Hlavni postava Noa

NOA je nazvem filmu a také jméno hlavni postavy.
Vzniklo ze slov ,no a?”. Je odkazem na téma filmu.
Meéla jsem pocit, Ze je pro hodné lidi nemozné se do
mé situace vcitit a ¢asto jsem praveé slova “no a?”
slychala. Rozhodla jsem se k mySlence predani své-
ho zazitku vratit a vytvorit film, ktery by dokazal
odvypravét néco, co jsem pomoci slov nedokazala.

Design postav odrazi jejich funkci a protoze maji byt
prostredkem pro vciténi se divaka do situace, neméla
by jejich osobnost nebo design byt prilis osobity.

Noa je oblecend do bilého tricka bez potisku a ¢er-
nych legin, které prechazeji plynule do ¢ernych bot.
Divak neni schopen rozlisit, zdali jsou soucasti kal-
hot nebo ne. Vychazi to, ze staré stylizace postav
¢ernobilych kratkych film studia Disney v obdobi
20. az 60. let. Obleceni postav je neutralni, nerika
nic o jejich preferencich a osobnosti. Postava Noy
je bez vyraznych ryst v obliceji, kfivek na téle a ma
polodlouhé vlasy, které by mohl nosit chlapec i div-
ka. Nema zadné vyrazné znaménko, pihy, ndusnice
ani piercing. Jeji ¢erné oci jsou inspirované starsi
animaci. Cerné o¢i ¢asto byvaji interpretované jako
nedostatek detailu.

Matka Noy je jejich opakem. Je spis silnéjsi postavy,
ale v obliCeji a vlasech se ji velmi podoba. K tvorbé
designu jsem pouzila stejny kli¢ a jednoduchost.
V animovanych filmech se ¢asto setkavame s kon-
trastnimi dvojicemi, je to osvédc¢ena kombinace
hubené a vysoké postavy a postavy silnéjsi. Plati, Ze
jedna z postav byva nizsiho vzrastu.

Namét

Jerano a divka Noa spécha. Vari vodu v konvici, pri-
pravuje kavu, ale nestiha. Spésné naseda do auta,
pripoutava se a vyrazi. Na cesté se stupnuje stres,
zvuky dopravy sili, az prichazi naraz.

Pri narazu se védomi divky stava vodou, v mySlen-
kach leti za svou matkou. Ta praveé vari v kuchyni
a dostava zlé tuseni. Kdyz se Noa opét probere, je
doma a jde silehnout. V posteli si oddechne, ale vi-
dime, Ze ji z kone¢kt prstd za¢ind odkapéavat voda.

Druhy den rano se probudi a vidime na podlaze ka-
luze vody. Noa vychdazi ven, ale stres z troubicich
aut ji zahani zpét domii. Zabouchne za sebou dvere
a jeji panika se stupniuje. Voda ji najednou saha az
po kotniky.

Noa prestava vychazet, a ¢im hiife ji je, tim vic se
hladina vody zveda. Vznika kruh, ktery neni lehké

15. Design postavy Noa

16. Disney: Steamboat Willie (1928)

prolomit. Ve chvili, kdy voda sah4 az po strop a Noe
dochazi sily, dostava pomocnou ruku. Z vody ji proti
jeji vali vytahne jeji mamka.

Film kon¢i s obéma hrdinkami nad hladinou, ale
divak tusi, Ze dostat vSechnu vodu z domu jes$té ne-
bude tak jednoduché...

Hlavni myslenka
Kazdy v zivoté nékdy trochu plaveme. Kdy je ale ta
chvile, kdy se zaéneme ve vécech topit?

Vitejte ve svété, kde kdyz v nécem plavete, bude to
doslova.

O ¢em je film

Rutina hlavni postavy skonéi momentem, kdyZ pro-
zije nevaznou autonehodu. Proziva krizi, uzavira se
azacina se doslova topit ve svych pocitech. Ve filmu
se objevuje jeSté postava jeji matky, ktera je nakonec
tim, kdo ji vylovi.

Symbolika a stavebni prvky filmu, teoreticka vy-
chodiska

Vybrala jsem si vodu jako hlavniho nositele sym-
boliky. Zamyslela jsem se, jaké vyznamy se mohou
pojit s vodou.

Voda je zivotodarna a nepostradatelnd, uklidnujici,
ale zaroven je nic¢iva, ¢lovék se v ni mize topit, “pla-
vat v tom”. Poji se s ni slova hloubka, bublina, viny,
bourte, nevyzpytatelnost. V mém filmu symbolizuje
pocity, ve kterych se ¢lovék muze utapét.

KdyZje toho na ¢lovéka moc, je zaplaven a mé pocit,
Ze se topi... Nékdy dokonce doslova! Pro sdéleni toho-
to pocitu divakovi jsem se rozhodla pracovat s touto
metaforou a nadsazkou a vodu doopravdy privést na
scénu. Voda symbolizuje kupici se pocity, tihu a krizi.

Barvy

Vyuzivam znalosti psychologie barev a jejich plisobe-
nina ¢lovéka. Barevna paleta scén obsahuje odstiny
modré, které se nori do stale temnéjsSich tont.
Zacatek filmu je neutralni, spiSe ladén do pozitivna.
Pouzivam nejen modrou, ale i teplé odstiny. Postu-
pem udalosti barev ubyva, az nakonec zlstane jen
modra, ktera dal tmavne. Konec filmu pro znazorné-
ni katarze, je najednou ve velmi minimalistickych,
ale kontrastnich barvach ke zbytku. Znazornuji tim
predél.

Modra barva byva spojovana se stabilitou, klidem,
ale také chladem, smutkem a opusténim.

Vizudlni stranka filmu je inspirovana modrym ob-
dobim Pabla Picassa a obrazy Edwarda Hoppera.
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17. Priklad postavy se stylizovanym oblicejem

18.Priklad kontrastni dvojice

19. Noa a jeji matka



Libilo se mi, jak osameéle jejich obrazy ptisobi a jak
barva vytvari dalsi vrstvu vypravéni.

Prostredi

Prosttedi pro film jsou stylizovana do modrych ba-
rev. Interiéry nemaji zddné obrazy na sténach nebo
pohozené véci, které by naznacovaly obydlenost
a preference majiteld. Prozrazujijen to, co je nezbyt-
né nutné. Jedinym obrazem je fotografie Noy a jeji
maminky, odkryvajici jejich vztah.

Venkovni prostredi nemaji Zddné obyvatele nebo
nahodné prochazejici. Mésto zeje prazdnotou. Auta,
ktera se pohybuji po ulicich, neukazuji své majitele.
Zvolila jsem tento pristup pro naznaceni tizivosti
a osameélosti. V tomto sméru meé inspirovala dila
malife Edwarda Hoppera, kterd jsou pro mnoho lidi
zosobnénim pravé téchto zminénych pocit.
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20. Infografika ilustrujici vliv modré barvy na ¢lovéka

21. Jedno z prostredi filmu Noa

22. Obraz Edwarda Hoppera Nocéni ptaci, 1942

Ve svém filmu znazornuji venek za oknem nebo
zavirajicimi se dvermi, zlutou barvou. VyuZzZivaim
kontrast barev modré a zluté. Zluta je spojovana
s nadéji, svétlem a radosti. Podobné kontrastné ji
vyuziva i Edward Hopper ve svych obrazech, kdy
osamocené postavy vyhlizeji slunce.

Ruce

Ve své kresbé kladu velky dlraz na ruce. Komuni-
kuji spoustu véci stejné jako oblicej postavy.

Je pro mé dutlezité, ¢eho se Noa dotyka a jak. Jedi-
nou postavou, které se Noa opravdu dotkne, je na
konci jeji maminka. Dotykem prerusi jeji bublinu,
do které se Noa uzavre.

Noina Krize
~Termin krize pochazi z feckého ,krisis“ a znamena
rozdéleni, svar, rozhodovani, rozsudek*“.??

»Krize - na rozdil od traumatu, ktery je definovan
podnétem (tedy tim, co se stalo) - je vymezovana

jedincem (tedy tim, komu se to stalo)“.28

Krize je tedy subjektivni, a poji se k jedinci, jeho
prozivani, vyrovnavacim mechanismiim a jeho
psychice. Ve chvili, kdy prozivime krizi, naSe télo
prejde do stavu ohrozeni. V nejvét§im oblouku vzru-
chu mozek vyplavuje hormony, které télo pripra-
vuji na umirani, zpomaluje srde¢ni tep a ovliviiuje
kognitivni schopnosti. Jedinec mize citit bezmoc,
stisnénost, odpojeni, vypnuti, beznadéj, uvéznéni
a bezvychodnost. Nereagujeme tak, jak bychom
bézné reagovali, zdravy ¢lovek je schopen ze situace
odejit, pro ¢lovéka prozivajici krizi to vSak mutize
byt nad jeho sily. Krize mtze byt vyvolana Zivotni-
mi udalostmi, tmrtim blizkého, valkou, zivelnou
pohromou, ale do krize se mtizeme dostat, i pokud
si musime zvolit mezi dvéma podobnymi mozZnost-
mi. Napriklad rozhodnutim, zda se élovék rozvede
¢i nerozvede, necha uspat nemocného domaciho
mazlicka apod.

Osoba prozivajici krizi mtze prestat vychazet
z domu, venkovni prostredi ji zptisobuje tizkost.

Krize
Osoba muze:

- se citit izolovan od vSech kolem

- se citit vydésené a zahanbené kvili sebevrazed-
nym mySlenkam

27 Spatenkovi, NadéZda. Krize a krizova intervence.
Psyché. Praha: Grada, 2017. ISBN 978-80-247-5327-0.
28 Tamtéz

23. Prostiedi filmu Noa

2. Snimek z filmu Noa



- touzit po pomoci, ale bat se si o ni rict

- se citit odtrzeny od ostatnich, okolniho svéta a do-
konce i svych vlastnich emoci - jako by byl/a v bub-
ling.?®

Ve chvili kdy Noa vychézi ven po autonehodég, zvuk
dopravy ji vydési a zaZene zpét domu. V tu chvili,
kdy slysi troubeni, jeji vnitfni pocity jsou vyjadieny
vizualné vodou, ktera z ni zacina odkapavat.

Noa prestava postupné odchazet z domu, uzavira
se a upada do beznadéje, coz je naznacené prave
vodou, ktera postupné napliiuje jeji domov. Cim
je Noe hiife, tim vice vody je doma, az se za¢ne po-
malu utipét.

Proces tvorby

V ¢ervnu 2024, probéhlo zadani prace. V zafi a fijnu
2025 jsem zacala pokladat zadklady pro vznik filmu.
Zacal vznikat pribéh, zjednoduseny animatik a for-
movat se moje myslenka, jak pribéh odvypravét.
Byla to hlavné teoretickd prace, nevznikalo prili§
mnoho hmatatelnych vystupd a ja se neustale uta-
péla v tom, jaky vytvarny styl zvolit, do jaké miry
stylizovat a jak by vlastné mél maj film skoncit.
Postupneé se tvorila kostra pribéhu, ktera se upinala
na momenty, o nichz jsem byla presvédcena, ze ve
filmu musi byt, a postupné se stavély scény okolo.

Pribéh a ¢as

Ve filmu velmi zjednodusuji ¢as. To, co se v pribé-
hu déje takrka krok za krokem a nasleduje, by ve
skuteéném zivoté mohlo trvat mnoho mésicd. Neni
mym zdmeérem timto zjednoduSenim bagatelizovat
situaci, ale pouze odvypravét pribéh na formatu
kratkého animovaného filmu.

Animatik, scénar a lokace

Pri tvorbé dila jsem vychazela z ndmétu, ktery jsem
pro film vytvotila, klicovych scén a skic pouzitych
v ramci vizualniho scénate a animatiku filmu.

Ve filmu je celkové pet lokaci. Byt Noy, interiér auta,
byt Noyiny matky, ulice a vakuovy prostor v zavéru
filmu. Nejvice scén se odehrava v byté Noy, ktery
odraZi jeji psychicky stav. UstFfednim motivem pro
meé byla pravé autonehoda a popsani jeji dtileZitos-
ti. Jak vyjadrit beze slov, Ze tahle udalost nékomu
zménila v té chvili Zivot?

I vramci zjednodusSeni ¢asu, pribéh vypravim jako
jeden cely den. Pfibéh zac¢ina rdnem, kdy se ozyva

29 Pomoc. Mam myslenky na sebevrazdu. Sebevrazdy.
cz [online]. [cit. 2025-03-31]. Dostupné online. https:/
sebevrazdy.cz/pomoc/#mam-o-nekoho-strach
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25. Infografika popisujici pribéh krize

26. Noa

budik. Barvy jsou ladéné do teplych rannich odsti-
nu a paleta je stylizovan4, ale stale pestra. Hlavni
hrdinku Nou dlouho nezahlédneme, vidime detail
varici se vody, zapnutou konvici na kavu a ruce
hlavni postavy. V hrnku se zaléva kava avSak chybi
zabér, ve kterém by postava sedéla a v klidu kavu
pila. Naopak prichdazi stfih, ve kterém je hrnek
s kdvou na stole. Noa prebiha z leva doprava scény,
popadne klice a bézi dal mimo nas zabér. Scénu
dokresluje zvuk zabouchnuti dveri a béhu.

Je to trochu netradi¢ni pojeti, kdy se divak s hlav-
ni postavou filmu setkava tvari tvar az mnohem
pozdéji. Rozhodla jsem se tak, abych podpotrila
dojem uspéchanosti, kdy neni éas se ani na chvilku
zastavit a stanout tvari v tvar divakovi.

Pribéh nas stfihem zavede do kabiny auta a barvy
oproti predchozi scéné ztratily svou sytost. Divak
pomyslné sedi na zadnim sedadle spolujezdce. Noa
zapind pds a rozjizdi se.

V nasledujici scéné poprvé hledime Noe do oéi.
Nevidime situaci na silnici, pouze ménici se vyrazy
obliceje Noy. Zvuky na silnici sili, slySime nervézni
troubeni a houstnouci dopravu. Stres se podepisuje
na tvari postavy a vidime ¢im dal krecovitéjsi drze-
nivolantu a drZeni téla azZ nakonec v nejvétsi gra-
daci pfichazi naraz, kdy setrvaé¢nost Nou vymrsti
dopredu. Cas se na chvili zastavi, aZ je narazem zase
vracena zpét do své sedacéky. V tu chvili se stane
néco zvlastniho a pevné linie kresby se rozvolni
a z Noy se oddéli ¢ast védomi, zndzornénda vodni
bublinou. Na rozdil od fyzického téla se bublina
rozleti pry¢, mimo auto a leti az do ciziho bytu.

Na sténé visi obrazek zaramované fotky, kolem
kterého bubliny proleti. Na fotce si mlize divak
povSimnout Noy, objimajici postavu, se kterou se
pravé potka.

Je to postava Noyiny matky. Je v kuchyni, néco
vari. Bubliny kolem ni prolétavaji a ona, jakoby
snad méla tuseni nebo je dokonce vidéla, se otoci
smérem k oknu a my slySime zvuk houkacky. Ve
chvili, kdy se mysl Noy tould, mysli na svou matku.
A matka zase mysli na svou dceru.

V rdmci traumatu se stava, ze ¢lovék zustava ¢asti
mysli stdle v situaci, kdy se mu néco prihodilo.
NasSe hlava stale zpracovava, co se stalo a bézné
fungovani je prepnuto na takového autopilota.
Vybrala jsem velky stfih pro nésledujici scénu.
Noa se objevuje ve svém byté, otevira dvere. Ona
sama ani nevi, jak se dostala domi, a proto ani
divak jeji cestu nevidi.
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27. Scéna z animatiku

28. Scéna z auta



Méni se ijeji byt. Ranni pestrost se vytratila. Vse
ma chladny modry tén, véetné Noy samotné. Je-
diné svétlo prichazejici zvenku, kdyz Noa otevre
dvere vytvari teply zluty kontrast. Jenze dvere se
zabouchavaji a posledni tepla barva mizi.

Sledujeme kroky postavy setmélou mistnosti, jeji
ulehnuti do postele a ruku, ktera ji sklouzne z ma-
trace smérem k zemi. Z koneckd prstli se zac¢inaji
tvorit kapky, které padaji na zem a scéna potemni.

Néasleduje scéna, ve které jde Noa ke dverim bytu.
Jde schoulené, neradostné a stoupa si do kaluze
vody. Je prekvapen4, ale nijak vodu nere$i a na-
opak urychlené se dostava ke dverim.

Jedna se o nadsazku. Pokud by kdokoliv z nds mél
doma kaluze vody, nejspis by okamzité hledal pri-
¢inu, nebo zdroj. Jelikoz se ale jedna o metaforu,
Noa pokracuje dal ve svém pribéhu.

Venku na ulici jsou barvy opét o néco pestrejsi.
Situace se zméni, kdyz na ulici za Noou se sko-
ro srazi dvé auta. Jeden z ridi¢ nedal prednost
a druhé auto ho hlasité vytroubi. Je to celkem
bézna udalost ve mésté, ale v tu chvili Noa, ktera
auta ani nevidi, protoze se nachazi za ni, se zacne
rozpoustét. Zvuk troubeni v ni vyvolal reakci a ona
utika zpét domd.

Doma ji prekvapi hladina vody, ktera se znatel-
né zvedla. Noa zveda ze zemé nékolik plovoucich
predmétd a odklada je na vyvysené misto. Kromé
toho ale situaci nijak vice neresi. Cas se za¢ina
smyvat a jeji pokoj tmavne a plni se vodou ¢im dal
rychleji. Pri tomhle procesu se za¢inaji roztékat
ijeji hodiny na sténé.

Hladina dosahuje stropu a Noa se zac¢ina topit.
Zkousi jesté vyplavat nahoru v poslednim zachvé-
vu sebezachovy, ale misto aby vodu rozrazila a zQ-
stala na hladiné, klesa dolu ke dnu. Je to jedna
z dal$im zkratkam, ke kterym jsem se uchylila.
Pokud jsme néjakému ohrozeni nebo nekomfortu
vystaveni dlouhodobé, zvykame si. Cim déle néco
trva, tim spis se situaci podvolime. Predstavte si
kaminek v boté, kdy?Z jste uz skoro doma. Zasta-
vite se a vyndate ho? Nebo to pretrpite az do své
predsiné?

Nou vytahuje ruka z vody. Ta ruka zvladla prorazit
vodu jen tak, a Nou vytdhnout. Pro pozorovatele
zvendéi neni totiZ problém zdravé situaci vyhod-
notit a bude mit mnohem vétsi urgenci vystou-
pit, nebo dat situaci stop. Na rozdil od pasivniho
jedince, ktery uz se smiril s tim, co se déje nebo
ma pokrivené vniméani riznymi vlivy.

29. Stoupajici hladina

30. Snimek z filmu Noa

Nou vytahla z vody jeji matka. Ale to, Ze je to praveé
postava maminky neni dilezité. Slo mi o vyjadieni
toho, Ze pomoci miize nékdo blizky. Muze to byt
nahoda a nebo se to stane diky tomu, Ze se osoba
v krizi svéti dané osobé.

Zaveér filmu ovlivnény mou zkusenosti
Nechavam konec otevieny. V pribéhu se nadhodou
stalo, Ze je Noa vytazena jeji maminkou. MozZna4,
ze maminka $la ndhodou kolem. Mozn4 to byla jeji
intuice. Ale taky se mohlo stat, Ze by tam vibec
nebyla.

V listopadu 2024 se stala druha udalost, ktera silné
ovlivnila smér mého filmu. Mij velmi blizky pritel
se rozhodl ukon¢it sviij zivot skokem z mostu, aniz
by kdokoliv z nas tusil, Ze se k néemu takovému
schyluje. Zprava pro nas prisla jako Sok. Noa je vé-
novanaijemu ajeho pribéhu, a¢koliv uz nikdo ne-
budeme nikdy védét, co se mu odehravalo v hlavé
ten vecer. I prese vSechno jsem se rozhodla, Ze Noa
musi mit §tastny konec. Na konci filmu se shleda se
svou matkou a jeji krizi stabilizuje vzajemna bliz-
kost a sdileni. Tézko fict, jak to s ni dopadne dal, ale
chci, aby si film nesl mou viru, Ze vSechno nakonec
bude dobré, i pres tézké chvile, které nevyhnutelné
prijdou. Je to moje vlastni cesta pro vyrovnani se
s zivotnimi udalostmi.

Je mozné, ze pribéh Noy nebude vSem srozumi-
telny. Je silné ovlivnén mym zivotem a udalostmi.
Rozhodla jsem se, Ze tak to je. Noa se z filmu pro
ostatni stala filmem pro mé samotnou.

Pouzity software

Film je kresleny animacni technikou frame-by-fra-
me animace. Tedy animovani snimek po snimku.
Jednotlivé faze animace jsem kreslila v programu
Procreate na svém Apple Ipadu.

VesSkera postprodukce byla délana v programu Ado-
be Premiere Pro. Pro ozvuceni byla pouzita zvukova
banka Artlist.io.

Zpracovani tiskovin probéhlo v programu Adobe
InDesign.

Osobni zajem

V rameci dal$iho vzdélavani v tématu jsem se zu-
Castnila kurzu krizové intervence od spolec¢nosti
Ceteras a kurzu o mimoradnych situaci od spolec-
nosti SOFA, kde jsem se bliZe seznamila s chovanim
jedince v krizi a psychopatologii osob.

Pro svij film jsem sbirala, jak vypadaji situace,
které pro nas predstavuji nadlimitni psychickou
zatéz (napr. nevéra partnera, umrti v roding,
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31. Péna dni (2013), snimek z filmu

32. Film Robot Dreams



sebevrazedné myslenky, nehody a katastrofy) a jsou
zahlcujici svou intenzitou, délkou trvani, naléha-
vosti nebo nepredvidatelnosti. Jak vypadaji akutni
potize a jak je pacienti popisuji.3°

Inspirace pro film
Vizualné mé inspiroval film Péna dni reziséra Mi-
chela Gondryho z roku 2013 podle stejnojmenné
knihy Borise Viana. Film obsahuje mnoho prvka
absurdity a existencialismu ztvarnénych vizualné
a pomoci prostredi.

Pri tvorbé jsem byla také ovlivnéna filmem Robot
Dreams z roku 2023, ve kterém je pes odloucen
od svého kamarada robota. Oba hrdinové na sebe
intenzivné mysli a preji si, se opét setkat. Film
nepouziva dialogy.

Libilo se mi, jak je film postaven a odvypravén.
Pribéh se vyporadava s tématy, jako jsou pocity
osaméni, vina, pratelstvi a jeho konec. A to jak
muze odlouceni a odcizeni v vypadat v dobrém.

Dale mé inspirovala dila, ve kterych prostredi od-
razi naladu ¢i mentélni stav hlavni postavy. Takové
scény se ¢asto objevuji v poéita¢ovych her, zejména
ve fenoménu RPG nezavislych horrorovych her.

Propagacni predméty

Pro film jsem vytvorila vykrajovatko na tésto s po-
dobou hlavni postavy. Vzniklo v 3D programu Ci-
nema 4D, kde jsem vytvorila model, ktery jsem
nasledné nechala vytisknout na 3D tiskarné.

Film doplnuje webova stranka s dalSimi materia-
ly, zdroji a textem. Byla vytvorena v jazyku html
a programu Visual Studio Code od spole¢nosti
Microsoft.

Webova stranka

I na webovou stranku se propsal vytvarny jazyk
filmu. Stranka je ladéna do modrych barev obsa-
huje barevny prechod, divakovi dava pocit, Ze ¢im
vice scrolluje dolu, tim hloubéji se dostava. Tomu
odpovida i obsah stranky. V dolni ¢asti najdeme
krizové kontakty pro vyhledani pomoci.

Stranka dale obsahuje video prehravac s filmem,
postavy filmu, mou pisemnou praci ke stazeni a za-
kladni tdaje o autorce.

30 Krizovéa intervence. Ceteras.cz [online]. 2023-02-06 [cit.
2025-03-31]. Dostupné online. https://ceteras.cz/produkt/
krizova-intervence-i-31-3-2025-online/)

33. Hra Maso, krev a beton (Flesh, Blood and Concrete,
2020)

34. Hra Zitvek nepvijde pro ty bez mmmmmm(Tomorrow
won’t come for those withoutmEmEEE, 2020)

35. Webova stranka k filmu
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Zavér

Svij film fadim k autorskym filmiim zabyvajicimi
se osobnim prozitkem autora a poznamenany jeho
vnimanim a rukopisem. Po roce tvorby, od prvniho
nameétu az k findlnim titulkim, u mé vznikl velmi
tésny vztah s mym dilem. Otiskla jsem do néj cely
svij rok zivota, vSechny tézkosti a radosti spojené
s jeho vznikem. Diky tomuto projektu mam moz-
nost porovnat, jak se mi podarilo vyrust a dokazala
jsem vytvorit zatim nejkomplexnéjsi dilo ve svém
zivoté.

Jsem rada za moznost se vénovat svému projektu,
ktery se pro mé stal velmi osobnim. Velmi mé zaji-
malo vymyslet, jak urcité pocity vyjadrit vizualné
a prenést naladu na divaka. Zaroven mé bavilo dat
prichod svym myslenkam a mocije vykreslit a pus-
tit dale do svéta. Jsem rada, Ze timto muZu uzavrit
kapitolu téchto tri let a svych zazitkd, a hlavné téch
tézkych, které jsem v tomto obdobi ve svém osob-
nim zivoté poznala. Vérim, Ze se podarilo rozvinout
mou osobni tvorbu a posunout se dal.

Rada bych se animaci zabyvala d4l a vytvorila dalsi
dila, ve kterym vyuziju zkuSenosti, které se mi na
Hollarce povedlo ziskat.

41



Zdroje
Seznam literatury

1. Cavalier, Stephen. The world history of animation. London: Aurum, 2011. ISBN 978-1-84513-714-4.

2. Padérova Anna, Animace malbouna skle. Praha, 2020. 38s. Bakalarska prace. Akademie miizickych uméni
v praze filmova a televizni fakulta . Vedouci prace Mgr. Eliska Décka, Ph.D.

3. a 4. Dutka, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. Praha AMU 2004. 159 s. ISBN 8073310120
7. Struskov4, Eva. (2006). Irena & Karel Dodal. Pritkopnici ¢eského animovaného filmu. Iluminace, 18(3), 99-146

10., 11. Struskové, Eva. (2013). Dodalovi: pritkopnici ¢eského animovaného filmu. Praha: Narodni filmovy
archiv, 2013. ISBN 978-80-7004-152-9.

12. Bene$ova, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Cs.filmovy tstav, 1982. MK CSR 59-084-80
13. Zemanov4, Ludmila. Karel Zeman a jeho kouzelny svét. 1. vyd. Brno. ISBN 978-80-264-0941-0

17. Frys, Josef. 120 osobnosti Podbrdska. Plzen: Stary most, 2018. ISBN 978-80-87338-70-4.. Kapitola Vaclav
Bedrich, s. 107-108.

19. a 22. Hames, Peter, Ceskoslovenskdnovd vina. Praha: Levné knihy, 2008. ISBN 978-80-7309-580-2

23. a 25. Michal Carnicky. Cesky filmovy pritmysl po roce 1989: P¥i¢iny andsledky orientace studiového komplexu
Barrandov na zahraniéni zakazky. Brno, 2007. 56s. Bakalarska diplomova prace Masarykova univerzita
Filosoficka fakulta. Vedouci prace Mgr. Pavel Skopal.

27. a2 28. Spatenkova, NadéZda. Krize a krizova intervence. Psyché. Praha: Grada, 2017. ISBN 978-80-247-
5327-0.

Online zdroje

5. Timelapse vs hyperlapse: What’s the difference. Forbes. [online].2021-04-11 [cit. 2025-02-22]. Dostup-
né online. https:/www.forbes.com/sites/geoffreymorrison/2021/04/11/timelapse-vs-hyperlapse-what-
s-the-difference/

6. Tvirci Nebela o rotoskopii: Jedna otocka hlavy trvalai patnact hodin. IDNES.cz. [online]. 2011-09-28
[cit. 2025-03-31]. Dostupné online https:/www.idnes.cz/kultura/film-televize/jak-se-delal-nebel-nej-
driv-se-natacelo-potom-pitvalo.A110926_170234._filmvideo_tt

8. Ukézala Cech@im, Ze animovany film neni jen groteska. Osudové zeny: Irena Dodalova. Dvojka [online].
2019-10-05 [cit. 2025-03-31]. Dostupné online https://dvojka.rozhlas.cz/ukazala-cechum-ze-animovany-

-film-neni-jen-groteska-osudove-zeny-irena-dodalova-8086896

9. VSudybylovo dobrodruzstvi. Filmovy prehled [online]. [cit. 2025-03-31] Dostupné online https:/www.
filmovyprehled.cz/cs/film/398585/vsudybylovo-dobrodruzstvi

14. a 16. Jiri Trnka. Filmovy prehled [online]. [cit. 2025-02-22]. Dostupné online. https:/www.filmovyp-
rehled.cz/cs/person/28391/jiri-trnka

43


https://cs.wikipedia.org/wiki/International_Standard_Book_Number
https://cs.wikipedia.org/wiki/International_Standard_Book_Number
https://cs.wikipedia.org/wiki/Speci%C3%A1ln%C3%AD:Zdroje_knih/978-80-264-0941-0

15. Co viechno maji Bratfi v triku na triku? Veéerni¢ky i Toma a Jerryho. Ceskd Televize. [online]. 2015-11-25
[cit. 2025-03-31]. Dostupné online. https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/kultura/co-vsechno-maji-bratri-
-v-triku-na-triku-vecernicky-i-toma-a-jerryho-124367

18. Vaclav Bedfich je spjat s Vederni¢kem. Ceska televize [online]. 2009-07-03 [cit. 2025-03-31]. Dostupné
online. https://ct24.ceskatelevize.cz/clanek/archiv/vaclav-bedrich-je-spjat-s-vecernickem-157632

20. NOSTALGIE, Mési¢nik. Limonadovy Joe slavi 60 let. Hlavnim hrdinou mél byt Gott nebo Kodet.
iDNES.cz [online]. 2024-03-10 [cit. 2025-02-03]. Dostupné online. https:/www.idnes.cz/zpravy/revue/
spolecnost/limonadovy-joe-fiala-fialova-schoberova-kopecky

21. Jan Svankmajer. Filmovy piehled [online]. [cit. 2025-02-22]. Dostupné online. https:/www.filmovyp-
rehled.cz/cs/person/406/jan-svankmajer

24.. Ceské animované filmy budou po témé&r 30 letech soutézit na festivalu v Annecy. Aktudlné.cz [online].
2021-05-22 [cit. 2025-03-31]. Dostupné online. https:/magazin.aktualne.cz/kultura/film/ceske-animova-
ne-filmy-budou-soutezit-annecy/r~23fiadcabadgiiebags60cc47absfi22/

26. Netflix Uses Al to Generate Anime Short Film - Reactions Follow. Cined.com [online]. 2023-02-06 [cit.
2025-03-31]. Dostupné online. https:/www.cined.com/netflix-uses-ai-to-generate-anime-short-film-re-
actions-follow/

29. Pomoc. Mam myslenky na sebevrazdu. Sebevrazdy.cz [online]. [cit. 2025-03-31]. Dostupné online.
https://sebevrazdy.cz/pomoc/#mam-o-nekoho-strach

30. Krizovi intervence. Ceteras.cz [online]. 2023-02-06 [cit. 2025-03-31]. Dostupné online. https://ceteras.
cz/produkt/krizova-intervence-i-31-3-2025-online/)

Obrazkové zdroje

1. OZ, Lee; OZ, Eliska. Oberka: King of Bharma. Youtube.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW:
https:/www.google.com/url?sa=t&source=web&rct=j&opi=89978449&url=https: /www.youtube.com/
watch%3Fv%3Dud9RdjTRFIk

2. AUTOR NEUVEDEN. aertek.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https://aertek.cz/ani-
macni?pk_vid=ocdae598adecded4174841729926aa71

3. NORSTEJN, Jurij; Soyuzmultfilm. CSFD.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/www.
csfd.cz/film/132671-jezek-v-mlze/galerie/

4. KARDAPOLCEV, Anton. depositphotos.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/
depositphotos.com/video/drawing-with-sand-drawing-sand-on-a-white-screen-sand-artist-hands-dra-

ws-195393014..html

5. REINIGER, Lotte. The Adventures of Prince Achmed, 1926. Photograph: YouTube.cz [online]. [cit.
30.4.2025]. Dostupny na WWW:

6. AUTOR NEUVEDEN. premiumbeat.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/www.
premiumbeat.com/blog/timelapse-tips-tricks-and-tools/

7. AUTOR NEZNAMY, VSudybylova DobrodruZstvi (1936),archiv Ceského Rozhlasu. csfd.cz [online]. [cit.
30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/www.csfd.cz/film/269800-vsudybylovo-dobrodruzstvi/galerie/

8. MILLER, Zdenék. ct24.ceskatelevize.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https://ct24.ceska-
televize.cz/clanek/kultura/co-vsechno-maji-bratri-v-triku-na-triku-vecernicky-i-toma-a-jerryho-124367

44

9. TOMANEK, Jan. cs.wikipedia.org [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https://cs.wikipedia.
org/wiki/Limonadovy_Joe_aneb_Konska_opera

10. PAVLATOVA, Michaela. www.csfd.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/www.csfd.
cz/film/1031791-moje-slunce-mad/prehled/

11. NETFLIX JAPAN. news.qoo-app.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/news.
goo-app.com/en/post/147366/the-dog-and-the-boy-ai

12. NETFLIX JAPAN. news.qoo-app.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/news.
goo-app.com/en/post/147366/the-dog-and-the-boy-ai

16. STUDIO DISNEY, Steamboat Willie, 1928. Youtube.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW:
https:/www.youtube.com/watch?v=bVKS8IAvsio

17. HERGE. Tintin.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/www.tintin.com/en/cha-
racters

18. STUDIO DISNEY, Robin Hood, 1973. hellogiggles.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW:
https:/hellogiggles.com/5-questions-for-robin-hood/

20. CHUNG, Cindy. www.verywellmind.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https:/www.
verywellmind.com/the-color-psychology-of-blue-2795815

22. HOPPER, Edward; Nighthawks, 1942. Artsandculture.google.com [online]. [cit.
30.4.2025]. Dostupny na WWW: https://artsandculture.google.com/asset/nightha-
wks-edward-hopper-american-1882-1967/6 AEKkO_F-gwicw?hl=cs

25. Asociace Somatic Experiencing CR, z.s. upravila podle: Cheryl Sanders, Steve Hoskinson, Steven
Porges a Peter Levine. Is.muni.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW: https://is.muni.cz/el/
ped/podzim2021/SPc546/um/reakce_autononiho_nervoveho_systemu_na_ohrozeni.pdf?lang=en;stah-
nout=1;dk=aaoq4HCo

31. Scéna z filmu Péna dni Michaela Godryho. magazin.aktualne.cz [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na
WWW: https:/magazin.aktualne.cz/soutez-vyhrajte-roman-pena-dni-a-zajdete-na-film/r~i:article: 784558/

32. Filmovy plakat k filmu Robot Dreams. rowhousecinemas.com [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na
WWW: https:/rowhousecinemas.com/lawrenceville/movies/robot-dreams/

33. Hra Flesh, Blood and Concrete. waxwingo.itch.io [online]. [cit. 30.4.2025]. Dostupny na WWW:
https:/waxwingo.itch.io/fbc

34. ETHERANE; Tomorrow won't come for those withoutmmmmmm. igdb.com [online]. [cit. 30.4.2025].
Dostupny na WWW: https:/www.igdb.com/games/tomorrow-wont-come-for-those-without

45



Prilohy:

- B1plakat k absolventské praci
—2x CD v obalu s potiskem

—1x Vykrajovdtko
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NOA - Markéta Némcova

Autorsky animovany film na motivy osobni autonehody a webova stranka nabizejici podporu lidem
s podobnym prozitkem

Absolventska prace 2025

Tiskarna: Fast Digital Print Studio s.r.o

Pocet vytiskl: 2

Pocet stran: 47
Vy$si odborna skola a Stredni umélecka Skola Vaclava Hollara, Hollarovo nam. 2, Praha 3, 130 00

Praha 2025




50



	h.9l3o44o0q2rc
	h.7rbouyodv9m4
	h.qsc6nl1ux56o
	h.nywdeabvdn0i
	h.3ydz0j21rrb3
	h.qc5y164yy9ac
	h.e7y2ikz19jw9
	h.5kyz55rcj5t2
	h.jiyqsk9wzvs
	h.gn2ysu192881
	Úvod 
	Teoretická část
	Animace 
	Autorská animace
	Žánry animace
	Techniky animace
	Trendy v animaci
	Česká animace: Historie, výběr ukázek a výzvy

	Praktická část
	Tvorba námětu 
	Design postav
	Online zdroje

	Přílohy:

